Manual de Configuracion y Uso de OVGME — Gestor de Mods Por felisuko92

1. Crear 2 bibliotecas de mods, una carpeta para los mods que se instalan en la carpeta del

juego otra para los que se instalan en Juegos Guardados:
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2. Descargar el programa de su web: https://wiki.hoggitworld.com/view/OVGME

Contents
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Installing OVGME
DT"f" fjf the installer :“

Setting up OVGME (profiles)

3. Instalar como cualquier programa en la ruta por defecto.


https://wiki.hoggitworld.com/view/OVGME
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4. Ejecutar el programa. La primera vez saldra una ventana de bienvenida con unos campos

para rellenar. Podemos saltar este paso pues lo haremos después. Por lo tanto, cerrar esa

ventana:

¢

Welcome to OvGME !
Your configuration list is empty, maybe it's the first time you launch
OvGME. This wizard will help you to create your first configuration.

Configuration title:
[New Config

NOTE: The title is the indicative name of the configuration used to identify it amongst other
ones. It must be unique.

Configuration root folder:
] Browse
NOTE: The root folder is where mods will be applyed, this is usually the game or software
installation folder.
Configuration mods folder:
[ Browse

NOTE: The mods folder is where the configuration will seek for available mods. You should
specify here where your mods are stored for this game or software

[[J Custom configufiation bckup folder:
Browse
NOTE: You specify the custom backup folder. The backup folder is where
backup data of 'game or software files are stored for this configuration.

5. Ahora tenemos la interfaz normal del programa. Pulsar en “New” para crear un nuevo

perfil:

@ ovGME - m] X

Config Mods Help

Disable selected | Enable selected Cancel
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6. Rellenar los campos como sigue:

- En el primer campo poner nombre al perfil (recomiendo ponerle “Ruta del
Juego”).

- En el segundo campo poner la ruta donde esta instalado DCS (Por defecto
C:/Archivos de programa/Eagle Dynamics/DCS World OpenBeta)

- En el tercer campo poner la ruta donde esta la biblioteca que hemos creado al
principio; la correspondiente en este caso a los mods que van instalados en la
carpeta del juego, es decir “MODS Ruta del Juego”.

- Pulsar en “Create”:

@ OvGME New Configuration X

Create new configuration

Configuration title:
{Ruta del Juego

Configuration root folder:
[E:\DCS Word OpenBeta || Browse

Configuration mods folder:
[D:\DCS\MODS Ruta del Juego [ Bowse ]
[[] Custom configuration backup folder:

Create Cancel
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7. Ahora se ha creado un perfil. Volvemos a pulsar en “New” para crear el otro:

@ oveMme a X
Config Mods Help

Import B
(] Sort by enabled

Disable selected ~ Enable selected
Mod description

- Volvemos a rellenar los campos como antes. Esta vez en el primer campo
recomiendo nombrar el perfil como “Juegos Guardados”.

- En el segundo campo buscamos la carpeta de DCS del usuario que se encuentra en
la biblioteca del sistema “Juegos Guardados” (por defecto C:/Usuarios/tu-
usuario/Juegos Guardados/DCS.openbeta)

- En el tercer campo seleccionamos la otra carpeta que creamos correspondientes a
los mods que se instalan en “Juegos Guardados”, es decir “MODS Juegos
Guardados”

- Pulsar en “Create”:

& OVGME New Configuration X

Create new configuration

Configuration title
‘VJuegos Guardados

Configuration root folder:

lE.‘\Juegos Guardados\DCS .openbeta | Browse
Configuration mods folder:

[D:\DCS\MODS Juegos Guardados |[Browse |

[[] Custom configuration backup folder:

Create Cancel
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8. Al pulsar en el desplegable podemos elegir un perfil u otro. Dependera de qué mods

gueramos activar. Ahora solo queda meter en las 2 carpetas que hemos creado los mods

qgue descarguemos en formato OVGME, respetando de si son mods que van instalados en

la carpeta del juego o en Juegos Guardados.
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DCS World > MODS MODS Ruta del juego

MP_Taz1004-Better-Smol
MP_Taz1004-Better-Trees-|

@ ovGME

Config Mods Help

@eu: i

(] Sort by enabled
MP_BARTHEKs CAUCASUS-REDONE-2022_Version2 0.0
MP_BARTHEKs-VIVID-SYRIA_Version2 0.0
MP_Matching-Caucasus-Hanger-Textures_Version1.1.0
MP_Taz1004-Better-Smoke-MP_Version0.2.0
MP_Taz1004-Better-Smoke-SP_Version0.2.0
MP_Taz1004-Better-Trees-Medum-Low_Version6.0.0
OT_Contramedidas-F16C_Version1.0.0
-MiG-235-FCIONLY _Version1.0.0
nglish-HUD-Shikval-PUIB00_Version1 0.0
5_Version1.0.0

o
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DCSWorld > MODS > MODS Juegos Guardados

AV_A-4E-
AV_BRONCO _Version1.0.0zip
AV_Eurofighter-Typhoon-Lechuzas-Negras_Version1.1.0zip
AV_Hercules_Versiol
45_Version1
demicabina-simulation_Version3.2.0.zip
n1.3.0zip
-60L_Version1.3.2zip
OT_CLICKABLE-F n1.1.lezip
OT_Cockpits-F
T_.DC hpad_Version0.6.2.zip

Mod description
|
Qut
~a
& ovGMe - ] %
Config Mods Help
@cug Juegos Guardados Edt | New
Import Mod(s)

(] Sort by enabled

4EC_Version2 1.0 210
A4EL_Version21.1 211
100
Eurofighter- Typhoon-Lechuzas-Negras_Version1.1.0 110
Hercules_Version6.8.2 682
T45_Version1.0.1 101
BC_desdemicabina simuiation_Version3.2.0 320
BC_Principe de-Asturias Camier_Version1.3.0 130
FOX3 Mod n/a
FOX3 Mod - Kneeboard na
HL_UH-60L_Version132 132
OT_CLICKABLE-FC3_Version1.1.le 111
OT_Cockpts-FC3_Version1.0.0 100
OT_DCS-scratchpad_Version0.6.2 062
Disable selected  Enable selected
Mod description:
Qut
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9. Ahora para activar un mod, basta con hacer doble click sobre el mod deseado vy listo, se

activard y se pondrd su icono en verde:

& ovGME - o X
Config Mods Help

@ e'! Fida del Joego <[ Edt | [New
E:\DCS World OpenBeta
D:\Juegos\DCS World\MODS\MODS Ruta del juego Import Mod(s)
[J Sort by enabled
MP_BARTHEKs-CAUCASUS-REDONE-2022_Version2.0.0 200
@ MP_BARTHEKs-VIVID-SYRIA_Version2.0.0 200
MP_Matching-Caucasus-Hanger-Textures_Version1.1.0 1.1.0
MP_Taz1004-Better-Smoke-MP_Version0.2.0 020
@ MP_Taz1004-Better-Smoke-SP_Version0.2.0 020
Q MP_Taz1004-Better-Trees-Medium-Low_Version6.0.0 6.00
@ OT_Contramedidas-F16C_Version1.0.0 100
OT_Datalink-For-MiG-29S-FC3-ONLY _Version1.0.0 1.00
0OT_DEVRAM-KA-SOJ-EngllshHUD~Shkval-PU!SOD_Vers¢on1 0.0 1.00
OT_Taz1004-NVG_Version1.0.0 1.00
Disable selected = Enable selected
[»llod description:
Quit

@ ovGME - o X
Config Mods Help
@ enE {(uegos Guardados I Edt | [New
D:\uegos\DCS World\MODS\MODS Juegos Gu s Import Mod(s)
[[J Sort by enabled
@ AV_A4EC_Version2.1.0 210
AV_A4EC_Version2.1.1 211
AV_BRONCO_Version1.0.0 100
AV_Eurofighter-Typhoon-Lechuzas-Negras_Version1.1.0 1.10
@ AV_Hercules_Version6.8.2 682
AV_T45_Version1.0.1 101
Q BC_desdemicabina-simulation_Version3.2.0 320
BC_Principe-de-Asturias-Camer_Version1.3.0 130
@ FOX3 Mod 0.00
FOX3 Mod - Kneeboard n/a
@ HL_UH-60L_Version1.32 132
@ OT_CLICKABLEFC3_Version1.1.1e 111
@ OT_Cockpits-FC3_Version1.0.0 100
@ OT_DCS-scratchpad_Version0.6.2 062
Disable selected | Enable selected
Mod
Quit

10. Para desactivar un mod es exactamente igual, doble click sobre el mod activado (en verde)

que se desea desactivar y se pondra en gris.

IMPORTANTE: Antes de actualizar DCS se recomienda SIEMPRE DESACTIVAR todos los mods de
“Ruta del Juego”. Una vez aplicada la actualizacion se puede cerrar DCS y volver a aplicar los

mods desactivados.

Si no se hace y alguna actualizacién modifica algo que se ha modificado mediante un mod, esta
estropeara el mod y se pueden generar conflictos, pues la actualizacion escribira sobre los

mismos archivos modificados.




